Cdblage des fins de course

Il existe deux maniéres de cbébler les fins de course, qui dépend des logiciels que vous

utilisez ou de leur paramétrage.

On considére que les contacteurs de fins de courses sont fermés quand on est en bout
de course, et qu’ils mettent lo lighe de signal & la masse.

Option A/ Les deux contacts de chaque oxe (X, Y ou Z) sont mis en poaralléle et la méme

lighe est mise & la terre que l'on solt en course mini ou maxi

Il y o donc six fins de course en tout.
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Option B/ Les contacts Maxi de tous les axes sont mis en paralléles, et Il en est de

méme pour les contacts de course mini

~

Sur chaque axe, existe un autre contact, qui définit la position & adopter au repos,.
Il y a donc neuf fins de courses en tout.
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